EDITAL N2 01 DE 2019 - JOGOS DIGITAIS
SELECAO DE MONITORES PARA O 12 SEMESTRE DE 2019

Periodo de Inscrigdo: 04/02/2019 a 12/02/2019

Local de Inscrigdo: Secretaria Académica — Térreo do Prédio 4 (Edificio Fernanda). Rua Claudio Manoel, 1162

— Bairro Funcionarios. BH/MG.

Hordrio de inscrigdo: 09:00 as 18:00

Documentagao para inscricao:

1) Ficha de inscricdo preenchida e assinada;

2) Historico Escolar (Imprimir pelo SGA);

Requisitos obrigatdrios:

a) Poderdo se inscrever os alunos que ja cursaram e tiveram aproveitamento maior ou igual a 70%

na(s) disciplina(s) para a(s) qual(is) estdo se candidatando a monitoria;

b) Ler as Normas de Monitorias disponiveis nos documentos do curso no SGA;

c) Nao poderdo se inscrever alunos que ja tiveram contrato por 2 (dois) anos na PUC Minas.

Vagas:
Qua:\::j::r:::sagas Disciplina correlata Ca;i;l;zr;élria Valor mensal
1 Modelagem de Objetos 10 horas RS 220,00
1 Producio e Edicdo de Audio 10 horas RS 220,00
1 Criacdo e Edicdao de Imagens 10 horas RS 220,00
1 Fundamentos de Matematica l e Il 10 horas RS 220,00
1 Laboratdrio de ATP e AED 10 horas RS 220,00
1 Motores de Jogos Digitais | 10 horas RS 220,00
1 Modelagem e Animagdo de Personagens 10 horas RS$ 220,00
1 Motores de Jogos Digitais Il 10 horas RS 220,00

Os alunos também poderao se candidatar como voluntdrios (sem remuneragdo).
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Critérios de selegdo:

A selecdo sera feita pela coordenacao do curso, a qual verificara a disponibilidade e o rendimento médio dos
candidatos nas disciplinas cursadas. Também serd realizada uma consulta aos professores das referidas
disciplinas sobre o grau de engajamento e perfil dos candidatos em sala de aula.

Divulgacgao de resultados e inicio das atividades:

O resultado da sele¢do de monitores serd no dia 14/02/2019, e o inicio das atividades estdo previstas para o
dia 01/03/2019, desde que o(a) aluno(a) selecionado(a) entregue a documentagio no prazo previsto.

Procedimentos para contratagdo:
O candidato selecionado deverda acessar o Sistema de Gestdo de Estagio (SGE) em

https://web.sistemas.pucminas.br/SGE/ e aceitar a solicitacdo de contratagdo por meio do seguinte
caminho: SGE —> CONTRATACAO —> CONTRATOS AGUARDANDO ACEITE DO ALUNO.

Apds o aceite, imprimir por meio do SGE e entregar no Setor de Estdgio, até 05 dias antes da data de inicio
do contrato:

1) Duas vias do Termo de Compromisso (bolsistas e voluntarios);
2) Solicitacao de Abertura de Conta juntamente com a cépia do comprovante dos dados bancdrios
(apenas para bolsista).

Observagoes:

e No caso de monitoria remunerada, a conta a ser informada deverd ser obrigatoriamente corrente,
do Banco Santander e em home do préprio aluno.

e E de responsabilidade do aluno conferéncia e entrega de toda a documentacdo para inscri¢do e
contratacdo nos prazos citados neste edital, sob pena de exclusdo do processo de sele¢do e/ou
adiamento/indeferimento da contratac3o.

e As monitorias tem horario reservado de segunda a sexta de 10:40 as 12:20 no Laboratério 1402 do
Prédio 4.

Belo Horizonte, 04 de fevereiro de 2019.

Prof. Eduardo Penha Castro Fantini
Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais
PUC Minas - Praca da Liberdade
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